Pravidla Muzejniho kvizu

V Muzejnim kvizu odpovidas se svym tymem celkové na 40 otdzek. Kviz je rozdélen do 8 tematickych
okruh(, kde ma kazdy 5 otazek. VSechny okruhy budou provazany s regionem tachovského okresu.
Pouze okruh ,aktuality” bude rozsifen na celou CR.

Bé&hem vecera ty a tvlj tym sbirate body za spravné odpovédi, jeZ zapisujete na papir. Za chybné
odpovédi se body neodecditaji. Vidy po dvou okruzich (10 otazkach) moderator vase odpovédi
vyhodnoti, prozradi spravné odpovédi a seznami vas s tim, jak si vedete. Tym s nejvice body bude na
konci kazdého kvizu odménén trofeji.

Body ziskané tymem béhem jednoho kvizu se pro potreby dlouhodobé soutéze automaticky
prenaseji do dalsiho kvizu, ve kterém tym nastoupi pod totoZznym jménem. Body za odehrané kvizy
budou secteny vzdy na konci kazdého kvizu.

Celkem budou usporadany 4 kvizové vecery. Tym s nejvice body po max. 4 odehranych kvizech bude
odmeénén trofeji.

Na kazdy kviz je nutné se predem registrovat. A to pomoci registraéniho formuldre nebo na tel.: 374
722 171. Registrace bude mozna vidy do nedélni pllnoci pred soutéznim dnem (vZdy jedno vybrané
pondéli v mésici od bfezna do Cervna).

Zakladni pravidla kvizu

Béhem hry je zakazano jakkoliv pouzivat zafizeni s pfistupem na internet, stejné tak kalkulacky,
encyklopedie, slovniky, knihy atd. Jediné povolené pomtcky jsou papir, psaci potfeby a vlastni hlavy
(ptipadné prsty na rukou).

Bé&hem soutéZniho kola je také zakdzano pouzivat mobilni zafizeni, napt. posilat textové zpravy i
vyfizovat hovory. Za poruseni pravidla hrozi diskvalifikace celého tymu.

Béhem prestavek je mozné, jakkoliv vyuzivat mobilni zafizeni.

Tym odevzdava papir s odpovédmi vidy po 10 otdzkach, odevzdané odpovédi jsou konecné a nelze je
dodatecné ménit.

Je vhodné, aby byly odpovédi psany Citelné a formulovany co nejpresnéji.

Pokud se ptdme na jméno nékteré osobnosti a v zadani neni uvedeno jinak, staci uvést jeji prijmeni. V
pfipadé, Ze bude uvedeno nespravné kiestni jméno, bere se odpovéd jako chybnd a neni za ni
pfiznan bodovy zisk.

Pokud se otazka pta na jméno panovnika (napf. Karel 1V.), je tfeba uvést jméno i poradovou cislovku
v jeho jméné. Pokud mél panovnik néjaké dalsi ptizvisko (napf. Boleslav IV. Kaderavy), toto prizvisko
tymy psat nemusi.

Pokud se otazka ptd na jméno Zivocicha nebo rostliny a v zadani neni feceno jinak, staci uvést jeho
rodové jméno. V pfipadé, Ze bude uvedeno i nespravné druhové jméno, nic to neméni na
skutecnosti, Ze tym dostane bod.

Na jednu otdzku je moZné uvést vidy maximalné jednu odpovéd, v opacném pfipadé bude odpovéd
automaticky neuznana.

Za spravnou odpovéd bude pfidélen 1 dob, neni-li uvedeno jinak.



Pal body dava moderator pouze v téch otazkach, kde je to vyslovné rfe¢eno v zadani. Pokud v otazce
pll body nejsou a odpovéd je spravné jen ¢astecné, tym bod neziska.

Moderator mulzZe tym diskvalifikovat za nevhodné chovani. | v tomto ptipadé plati pravidlo, Zze
moderator ma vzdy pravdu.

Soutézici a tymy

Vv

Pocet soutéZicich v tymu je stanoven na min. 2 a max. 6. Za ¢lena tymu je povazovan ¢lovék starsi 5
let v den konani kvizu.

Body ziskané tymem béhem jednoho kvizu se pro potfeby dlouhodobé soutéze automaticky
prenaseji do dalsiho kvizu, ve kterém tym nastoupi pod totoZznym jménem.

Tym muzZe zménit své jméno tak, Ze se zaregistruje pod novym nazvem, v tomto pfipadé se body
neprendseji. Registrace bude povazovana za registraci zcela nového tymu i kdyZ ho budou tvofit
totoZni soutézici.

Clenové jednoho tymu mohou byt ménéni dle libosti, ale pouze pred za¢atkem kazdého kvizu, béhem
kvizu jiz neni tato zména mozna.

Reklamace

Pokud je tym presvédcen o tom, Ze odpovéd, kterd mu nebyla uznana, je spravné, mlze ji o
prestavce reklamovat moderatorovi. Svou reklamaci musi podpofit néjakym divéryhodnym zdrojem.

Na reklamace, které jsou zaloZzené pouze na tom, Ze je soutézici presvédéen o své pravde a své
tvrzeni ni¢im nepodloZi, nebude bran zietel. V tomto ptipadé plati, Ze pravdu ma vidy moderator.

Kritéria poradi pfi remize

Pti shodé bodu vice tymU na konci kvizu rozhoduji o konec¢ném poradi tyto kritéria:
pocet ¢lend tymu (méné ¢lend = vyssi umisténi)

vyssi pocet bodu ziskany v prvnim kole aktuality (vyssi pocet = vy$si umisténi)

V ptipadé shody ve vsech kritériich, rozhoduje zalozni otazka.

Nejdilezitéjsi pravidlo

Kvizy jsou koncipovany jako zdbavné zpestreni viedniho Zivota. Je tfeba vyvarovat se prehnané az
nesmyslné soutézivosti nebo jiného nevhodného chovani. Naopak je Zadouci si vecery spolecné uZit a
vzajemné se pobauvit.



